Na osnovu ¢lana 110. stav (1) Zakona o
igrama na sreéu ("Sluzbene novine Federacije
BiH", br. 48/15 i 60/15), federalna ministrica
finansija - federalna ministrica financija donosi

PRAVILNIK

O TEHNICKIM USLOVIMA, SADRZAJU
PRAVILA | PROCEDURA | NACINU
PRIREDIVANJA INTERNET IGARA NA
SRECU
(“Sluzbene novine Federacije BiH”, broj:
59/16)

I. UVODNE ODREDBE

Clan 1.
(Predmet)

Ovim Pravilnikom se ureduju tehnicki i drugi
uslovi, sadrzaj pravila i procedura, kao i nacin
priredivanja odobrenih internet igara na srecu
koje u skladu sa Zakonom o igrama na srec¢u
("Sluzbene novine Federacije BiH", br. 48/15 i
60/15, u daljem tekstu: Zakon) i ovim
Pravilnikom prireduju priredivaci iz ¢lana 109.
st. (1) i (2) Zakona (u daliem tekstu:
priredivaci).

Clan 2.
(Definicije)

(1) U smislu ovog Pravilnika pojedini pojmovi
imaju sljedece znacenje:

a) "internet sistem" oznaCava kompjutersku
mrezu ili sistem kompjutera uvezanih u mrezu
interneta, pomoc¢u kojih se obavlja igranje
putem interneta, a kojim su obuhvaéene i sve
njegove pridruzene komponente, operativni
sistemi i softver (aplikacije).

b) "sistem kontrole" oznaCava sistem internih
kontrola, administrativnih i radunovodstvenih
pravila i procedura za rad priredivaca Kkoji
prireduje igre na sreéu kladenja putem
interneta.

c) "odobrene igre" su igre na sre¢u koje se
prireduju putem interneta, a koje prirediva¢
moze priredivati u skladu sa Zakonom i
odobrenjem Federalnog ministarstva finansija-
financija (u daljem tekstu: "Ministarstvo").

d) "elektronski prijenos podataka" oznacava
sve nacline elektronskog prijenosa podataka
bilo putem telefona, faksa, kompjutera ili nekog
drugog uredaja za udaljeno komuniciranje.

e) "oprema za igranje putem interneta"
oznacCava elektronski, elektricni ili mehanicki
uredaj, odnosno dio uredaja, kompjuterski
sistem ili neki drugi mehanic¢ki uredaj ili
predmet, koji se Kkoristi ili je pogodan za
koristenje, u radu odobrene igre i koji se nalazi
u Federaciji Bosne i Hercegovine.

f) "terminal"” ozna¢ava uredaj koji omogucéava
igraCu pristup on-line igrama (racunar, mobilni
uredaj, tablet i sl.).

g) "server" oznaCava server kao dio internet
sistema koji evidentira i prikazuje ishod
odobrene igre, vrsi snimanje i/ili pohranjivanje
podatke o igrama na srecu, generira zahtjeve i
finansijske transakcije igrata, snima i
pohranjuje informacije o igraCima i njihovim
raCunima, pruza informacije o internet igranju.

h) "podaci o igrama na sre¢u" su svi podaci i
informacije koje su direktno ili indirektno
vezane za igre na sre¢u putem interneta
pruzene od priredivaca i informacije o
igraCevom racunu, postavljene i zakljuCene
opklade i rezultati odigranih igara.

i) "igrac" je lice koje je starije od 18 godina i
koje je uCesnik u igrama na sre¢u kladenja
putem interneta.

i) "kredit igra¢a" oznacava jedinice mijera
finansijskih transakcija u internet sistemu sa
tatnom nov€anom vrijednosti u konvertibilnim

markama (KM) ili drugoj valuti €iji se kurs moze
odrediti sa liste Centralne banke.

k) “finansijska transakcija" oznacava
placanje u korist virtualnog racuna igraca i
isplata sa virtualnog racuna igraca.

[) “virtualni raéun igraéa (account)"
predstavlja jedinstveni racun dodijelien od
strane priredivaca na koji igra¢ polaze nov€ana
sredstva koja mu sluze za uplate u internet
igrama na srecu ili prima nov€ana sredstva od
ostvarenih dobitaka u internet igrama na srecu.

Il. PRAVO PRIREDIVANJA IGARA NA
SRECU PUTEM INTERNETA

Clan 3.
(Internet igre na srecéu)

U smislu ovog Pravilnika i Zakona, internet igre
na srecu predstavljaju odobrene igre koje
omogucéavaju igrau da putem terminala
uCestvuje u internet sistemu, prilikom &ega



kredit mogu uplatiti na nacin propisan ¢lanom
115. Zakona.
Clan 4.
(Zabrana priredivanja igara na sre¢u putem
interneta)

(1) Zabranjeno je putem interneta priredivati
igre na sreCu zasnovane na shnimljenim
dogadajima (utrke pasa, utrke konja i sli¢ne
utrke) i kompjuterski generisanim dogadajima
(kladenje na virtualni bingo i sli€no), u kojima
se za izbor dogadaja koristi generator slu¢ajnih
brojeva.

(2) Zabrana iz stava (1) ovog ¢lana ne odnosi
se na kladenja na brojeve izvlaenja lota iz
razli¢itih drzava, koja se prireduju u skladu sa
praviima igre odobrenim od strane
Ministarstva.

Clan 5.
(Odobrenje za priredivanje internet igara na
srecu)

Odobrenje za priredivanje igara na srecu
putem interneta izdaje Ministarstvo, nakon Sto
utvrdi da su ispunjeni svi uslovi propisani
Zakonom i ovim Pravilnikom.

Clan 6.
(Zasebno uplatno mjesto)

U on-line sistemu koji povezuje centralni server
priredivaca i informacioni sistem SrediSnjeg
ureda Porezne uprave Federacije Bosne i
Hercegovine (u daljem tekstu: Sredisnji ured
Porezne uprave), u svrhu pracenja i kontrole,
svi podaci i transakcije vezane za priredivanje
igara na sreCu putem interneta evidentiraju se
kao jedno zasebno uplatno mjesto.

lll. TEHNICKI USLOVI PRIREDIVANJA
INTERNET IGARA - INTERNET SISTEM

Clan 7.
(Karakteristike internet sistema)

(1) Internet sistem mora osigurati da se
definirana pravila "igre na srecu" provode i
primjenjuju u potpunosti.

(2) Internet sistem mora omoguciti, zavisno od
karakteristika igre, da ishod odobrene igre ovisi
iskljuivo o sreCi i da sistem za snimanja i
pohranjivanja posjeduje moguénost
sinhronizovanja  vremenske oznake po
medunarodnom vremenu (Coordinated
Univerzal Time - UTC).

(3) Internet sistem mora zadovoljavati zahtjeve
sigurnosti s ciliem obavljanja finansijskih
transakcija i zastite povjerljivih podataka, kao i
sprecavanje bilo kakvog utjecaja na tok on-line
odobrene igre suprotno pravilima te igre ili na
finansijske transakcije, osim onih koji proizlaze
iz odobrene igre.

4) Internet  sistem mora  osigurati:
a) identifikaciju sadrzaja i informacija na svojoj
web stranici,

b) dokumentirane postupke za osiguravanje
privatnosti,

c) dokumentirane postupke za sigurne
finansijske transakcije,

d) zastitu informacija u svim elektronskim
procesima u vezi s igrom,

e) primjenu zahtjeva utvrdenih medunarodnim
standardima koji se primjenjuju u oblasti
informaticke  sigurnosti odnosno  zastita
informacija,

f) postupak za rjeSavanje prigovora igraca,
g) postupak za upravljanje elektronskim
procesima u vezi s igrama.

(5) Internet sistem mora omoguciti identifikaciju
igraca.

Clan 8.
(Tehnicki zahtjevi za internet sistem)

(1) Ishod bilo koje internet igre na sre¢u, mora
biti nezavisan od procesora (CPU), memorije,
diska ili druge komponente koja se koristi u
terminalu putem kojeg se uestvuje u igrama
na srecu putem interneta.

(2) Igra ili bilo koji ishod dogadaja ne smije
utjecati na efektivhu propusnost, KkoriStenje
veza, greSke bit-a ili druge karakteristike
kanala komunikacije izmedu internet sistema i
terminala.

(3) Internet sistem mora biti u stanju da
prikaze, za svaku igru na trenutnoj stranici ili
na stranici sa koje se pristupa direktno preko
linka iz trenutne stranice putem hiperlinka,
sljedece informacije:

a) ime igre,

b) ogranigenja u igri,

) upute o tome kako se igra,

d) saldo virtualnog racuna igraca,

e) iznos kredita i ukupno dozvoljene opklade,
f) pravila igre.

(4) Svi izvjestaji o finansijskim transakcijama
(evidencije o raCunima igraca) izradene u
internet sistemu moraju adekvatno odgovarati



finansijskim izvjeStajima u racunovodstvenom
sistemu priredivaca i obrnuto.

(5) Internet sistem mora osigurati da izvjestaiji
iz stava (4) ovog c¢lana budu dostupni i
stavljeni na raspolaganje SrediSnjem uredu
Porezne uprave.

(6) Internet sistem mora  omoguditi:
(a) izradu periodi¢nih dnevnih, mjesecnih i

godiSnjih izvjestaja o] finansijskim
transakcijama internet sistema i
(b) obracun i evidenciju svih mjesecnih

naknada i poreza propisanih Zakonom.

(7) Internet sistem mora omoguditi pohranu i
¢uvanje svih podataka i informacija o
odigranim igrama na srecu, ukljuCujuéi:
a) identitet igraca,

b) vrijeme pocCetka odobrene igre kako je
snimljena na serveru,

¢) stanje na racunu igrata na pocetku igre,
d) uplate u odobrenim igrama (vrijeme
odredeno po serveru),

e) status odobrene igre (u toku, zavrSena,
otkazana, itd.),

f) rezultat igre (vrijeme odredeno po serveru),
g) vrijeme zavrSetka odobrene igre kako je
zabiljezio server,

h) iznos eventualnog i ostvarenog dobitka
igraca,

i) stanje na virtualnom racunu igra¢a na kraju
odobrene igre.

(8) Internet sistem mora odrzavati i Cuvati
informacije o znacajnim dogadajima kako
slijedi:
a) isplate vecéih dobitaka u iznosima od
10.000,00 KM i vise,
b) transferi sredstava veéi od iznosa novca za
koje nadlezni organi mogu s vremena na
vrijeme zahtijevati dostavu informacija u
pisanom obliku,
c) promjene koje je izvrSio priredivac ifili
vlasnik internet sistema na parametrima
odobrene igre.

Clan 9.

Internet sistem, u vezi sa racunom igraca,
treba da osigura:

a) pohranu podataka o finansijskim
transakcijama,

b) popis virtualnih raduna svih igraca
registrovanih kod jednog priredivaca,

c) zastita od neovlastenog pristupa ili brisanje
racuna igraca,

d) rezervne kopije svih finansijskih transakcija,
e) Cuvanje podataka o ralunu igrata u
kodiranom obliku,

f) ograniCen pristup informacijama o racunu
igraca, uzeti u obzir samo ovlastena lica.

Clan 10.

(Certifikacija softvera internet sistema)
(1) Priredivaé koji podnosi zahtjev za
odobrenje priredivanja igara na sre¢u putem
interneta, dostavlja i certifikat o izvrSenom
testiranju softvera internet sistema, izdat od
strane pravnih lica koja su priznata
akreditaciona tijela u zemlji ili inostranstvu.

Clan 11.
(Izmjene i dodatno testiranje softvera
internet sistema)

(1) Izmjene softvera internet sistema se ne
mogu vrsiti bez prethodnog certificiranja
izvrSenog u skladu sa ¢lanom 10. ovog
Pravilnika i dostave Ministarstvu certifikata o
izvrSenom testiranju.

(2) Ministarstvo moze u bilo koje vrijeme traziti
od priredivaCa da dostavi softver internet
sistema na dodatno testiranje ili provjeru
akreditovanom tijelu koje odredi Ministarstvo,
radi revizije prethodno certificiranog softvera
internet sistema.

(3) U slu€aju revizije iz stava (2) ovog ¢lana,
troSkove snosi priredivac.

Clan 12.
(Priznavanje certifikata)

Ministarstvo moZe na svojoj web stranici
objaviti listu pravnih lica iz ¢lana 10. ovog
Pravilnika.

Clan 13.
(Fizicka zaStita internet sistema)

(1) Priredivac mora osigurati da internet sistem
i prostorije u kojoj se nalazi server internet
sistema budu fiziCki i elektronski zasti¢eni
pouzdanim sigurnosnim mehanizmima za
spreCavanje neovladtenog pristupa i
spreCavanja Stetnog djelovanja okoline.

(2) Server internet sistema i prostorije u kojima
se nalazi mora biti na teritoriji Federacije
Bosne i Hercegovine.

Clan 14.

(1) Fizicka sigurnost ukljuCuje mjere kojima je
cilj sprijeciti neovlasten pristup resursima ili
informacionim sistemima.



(2) Prostor u kojem se nalazi server mora biti
pod video nadzorom.

(3) O svakom fizickom pristupu podacima na
serveru moraju se voditi evidencije, koje
obavezno sadrZe snimlijeno vrijeme, svrhu
pristupa podacima, kao i li€¢ne podatke lica koje
pristupa serveru. Pristup je mogu¢ samo u
prisustvu ovlastenog zaposlenika Priredivaca.

(4) Prirediva¢ je duzan osigurati unutrasnju
zastitu na nacin da pruza potpunu zastitu, Sto
ukljuCuje i popis ovlastenih lica i njihov nivo
ovlastenja za pristup serveru.

Clan 15.
(Zastita softvera)

(1) Softver za odobrene igre i finansijske
transakcije treba biti ispravan i siguran, na
nacin da se omoguéi siguran rad internet
sistema, te mora biti dodatno izolovan sa
vatrozidom (firewall) i opremljen sistemom za
spreCavanje i otkrivanje upada kako izvana,
tako i iz drugih dijelova informacionog sistema
priredivaca.

(2) Komunikaciju koja se odvija izmedu
centralnog servera i radnih stanica u internet
sistemu prirediva¢ mora vrsiti enkriptovano.

Clan 16.
(Zastita podataka)

Priredival mora osigurati backup napajanje
elektricnom energijom i aZurnu rezervnu
evidenciju baze podataka na drugoj lokaciji,
radi spreCavanja moguéeg gubitka podataka.

Clan 17.
(Povezanost sa Poreznom upravom)

(1) Server internet sistema mora osigurati vezu
sa Centralnim serverom priredivaca koji je u
direktnoj on-line vezi sa serverom SrediSnjeg
ureda Porezne uprave.

(2) Prirediva¢ mora omoguciti SrediSnjem
uredu Porezne uprave kontinuiran pristup
internet sistemu, na nacin da omogudi skidanje
odnosno preuzimanje podataka i evidencija iz
Clana 113. Zakona, vodeé¢i raCuna o
kompatibilnosti svog internet sistema sa
informacionim sistemom SrediSnjeg ureda
Porezne uprave, pri ¢emu je duzan postupati u
skladu sa datim tehnickim uputama.

(3) Kompatibilnost iz stava (2) ovog ¢lana se
odnosi na tehnoloSka rjeSenja koja ¢e

omoguciti:

a) povezivanje putem javne komunikacijske
mreze na sistemski softver,

b) licence i aplikacije potrebne za provedbu
pristupa,

c) pristup aplikacijama, bazama podataka
sistema,

d) pristup onim sistemima koji imaju materijalni
znaCaj na uredenje internet igre i razvoju
unutar aplikacije, odnosno na efikasnost
selekcije i prijenos odabranih podataka, kako
bi se osigurala sigurnost i pouzdanost
povezivanja sistema.

Clan 18.
(Prekinutaigra)

(1) Priredivac je duzan poduzeti sve razumne
korake kako bi osigurao da internet sistem
omogucava igracu, koji je uzeo ucesce u igri
datim ulogom, ali je ista prekinuta uslijed kvara
na telekomunikacijskom sistemu ili kvaru na
igracevom terminalu, a koji spre€ava igraca u
nastavku igre, da se igra nastavi odnosno
nakon obnove sistema da njegovo uceSée u
igri koja je prekinuta bude kao u vrijeme
neposredno prije prekida.

(2) Ako internet sistem priredivata ne
omogucava igracu da nastavi sa igrom, uslijed
kvara na telekomunikacijskom sistemu ili kvara
na igracevom terminalu, prirediva¢ je duzan
igraCa obavijestiti da je igra prekinuta i vratiti
iznos uloga na virtualni racun igraca.

Clan 19.

Ukoliko je zapoceta igra, ali je uslijed greske ili
kvara operativnog sistema priredivada igra
prekinuta, priredivac je duzan:

a) vratiti iznos uloga ili kredita na virtualni
racun igraca,

b) bez odlaganja obavijestiti Sredisnji ured
Porezne uprave o okolnostima incidenta,
¢) suzdrzati se od provodenja dalje igre, ako je
vjerovatno da ¢e utjecati na propust u igri.

IV. SADRZAJ PRAVILA | PROCEDURA ZA
PRIREDIVANJE IGARA NA SRECU PUTEM
INTERNETA

Clan 20.
Nacin uc€eS¢a igrata u odobrenim igrama na
srecu putem interneta, prirediva¢ je duzan da
propiSe Pravilima i procedurama priredivanja
igara na sre¢u putem interneta.

Pravila i procedure iz stava (1) ovog ¢lana,



obavezno  moraju  sadrzavati  sljedece:
a) podatke o nazivu firme i sjedistu priredivaca,
b) datum i potpis odgovornog lica priredivaca
koje donosi pravila igre,

c) nacin registracije, otvaranja i zatvaranja
racuna igraca,

d) nacin zaprimanja uplata igraca za u€eS¢e u
igri,

e) nacin vrSenja isplata dobitaka igradima,
f) nacin raspolaganja sredstvima koja se
nalaze na virtualnom racunu igraca,

g) odredbu o zabrani pristupa primanja uplata
kladenja za lica mlada od 18 godina,

h) naziv i opis igara na sre¢u u kojima se moze
ucestvovati putem interneta,

i) ostale odredbe od znacaja za uredenje
pravila i procedura pojedinog priredivaca.

Clan 21.

Pravila i procedure priredivanja igara na srecu
putem interneta moraju se objaviti na web
stranici priredivaca, a primjenjuju se tek nakon
dobivene saglasnosti Ministarstva.

Za svaku izmjenu Pravila i procedura,
prirediva¢ je duzan pribaviti saglasnost
Ministarstva.

V. SISTEM KONTROLE

Clan 22.
(Karakteristike sistema kontrole)

(1) Prirediva¢ mora posjedovati sistem kontrole
koji ¢e se koristiti tokom priredivanja odobrenih
igara.

(2) Sistem kontrole iz stava (1) ovog ¢lana,
mora sadrzavati podatke koji se odnose na:
a) rad odobrene igre na srecu,

b) opce postupke koji ¢e se odnose na rad
odobrene igre,

¢) kompjuterski softver, gdje je primjenjivo,

d) postupke za evidentiranje uplata i isplata,

e) radunovodstvene sisteme i postupke,

f) postupke koje ce igraci slijediti prilikom

ucedca u igri,

g) postupke i standarde za odrzavanje,
sigurnost, skladiStenje i transport opreme,

h) postupke za uspostavu i odrzavanje

sigurnosti objekata, uklju€ujuci opc¢e postivanje
i unutarnje kontrole koje se odnose na pristup
sistemima,

i) plan za oporavak od nastanka pada sistema
(disaster recovery plan),

j) odgovarajuéi sistem backup podataka.

(3) Uslovi iz stava (2) ovog €lana primjenjuju

se i kad priredivac¢ izmijeni sistem kontrole koji
je bio predmet nadzora nadleznog organa.

Clan 23.
(Kontrola uskladenosti sistema kontrole)

(1) U sluGaju sumnje ili saznanja o
neuskladenosti sistema kontrole ili njegovih
izmjena sa odredbama ovog Pravilnika,
Ministarstvo moze priredivacu naloziti da
dostavi svoj sistem kontrole pravnom licu koje
je u skladu sa posebnim propisima ovlasteno
za obavljanje poslova revizije uskladenosti.

(2) TroSkove za takvu reviziju snosi podnosilac
zahtjeva - priredivac.

(3) U postupku revizije iz stava (1) ovog €¢lana,
Ministarstvo ¢e zahtijevati da se preispita
sliedece:

a) da li predlozeni sistem kontrole ili
predlozene promjene u sistemu kontrole
zadovoljavaju sve uslove iz Zakona i ovog
Pravilnika,

b) da li su predlozeni sistem kontrole ili
predloZzene promjene u sistemu kontrole u
stanju pruziti zadovoljavajuci i u€inkovit nadzor
nad radom odobrenih igara.

V1. NACIN PRIREDIVANJA INTERNET
IGARA NA SRECU

Clan 24.
(Registracija igraca)

(1) Prirediva¢ nece dozvoliti uc¢esdée lica kao
igra¢a u odobrenoj igri, koje nije registrovano u
skladu sa odobrenim pravilima i procedurama
priredivata i koje nema otvoren racun.

(2) UceSce u internet igrama na srecCu je
dozvoljeno samo licima starosti od 18 i viSe
godina.

(3) Prirediva¢ moze izvrSiti registraciju igraca
samo ukoliko je od tog lica dobio zahtjev za
registraciju.

(4) Zahtjev za registraciju minimalno mora
sadrzavati sljedecCe podatke:

a) ime i prezime igraca,

b) datum rodenja,

c) identifikacijski broj igrata iz licnih
dokumenata (JMB),

d) mjesto stanovanja, prebivaliste,

e) ispravnu e-mail adresu,

f) kontakt telefon,

g) Zeljeno korisni¢ko ime,



h) Zeljena Sifra (password) koja zadovoljava
nivo sigurnosti,

i) broj transakcijskog racuna za isplate
ostvarenih dobitaka.

(5) Za istinitost podataka u zahtjevu za
registraciju odgovara igrac.

(6) Registracija igrata predstavlja proces
preuzimanja i pohrane podataka o igracu, na
osnovu ugovora sklopljenog izmedu igraca i
priredivaca.

Clan 25.

(1) Ukoliko je prirediva¢ saznao da je igra¢ u
zahtjevu iz ¢lana 24. stav (4) ovog Pravilnika
dao lazne podatke, prirediva¢ nece registrirati
takvo lice i/ili ako je vec registrirano, prirediva¢
je duzan odmah otkazati registraciju tog lica
kao igraca.

Clan 26.
(Identifikacija igraca)

(1) Identifikacija igrata oznaCava proces
proviere njegovog identiteta na osnovu
vjerodostojnih, nezavisnih i objektivnih izvora,
u svakom postupku primanja naloga.

(2) U procesu identifikacije igraa priredivac
mora osigurati da proces predstavija
jedinstven, siguran i pouzdan nacin da se
potvrdi njegov identitet.

(3) Priredivac ce dodijeliti svakom igracu
Identifikacijski broj igra¢a (IBl), koji mora biti
jedinstven.

Clan 27.
(Obaveze priredivaca)

(1) Prirediva¢ mora osigurati povijerljivost svih
informacija o igracu i racunu igraca.

(2) Podaci iz stava (1) ovog ¢lana predstavljaju
poslovnu tajnu i prirediva¢ ih smije ustupiti
drugim licima samo ako je to u skladu sa
odredbama propisa kojim se ureduje za$tita
licnih podataka.

(3) Prirediva¢ je duZan u svakom trenutku
posjedovati listu svih registriranih racuna
igraca.

Clan 28.
(Racéun igraca)

(1) Radun igrata obuhvata evidencije koje
prirediva¢ posjeduje, koje su dostupne igracu u
bilo koje vrijeme, koje prikazuju stanje kredita,

uplata, opklada, dobitaka i poreza tog igraca,
kao i sva druga prava igrata koja su mu
odobrena od strane priredivaca.

(2) Bilo koiji igra¢ moze kod jednog priredivaca
registrirati samo jedan racun igraca.

(3) Racun igraa sadrzi i virtualni racun igraca
(account).

Clan 29.

(1) Prirediva¢ je duzan uspostaviti i odrzavati
raun za svakog igraca koji je izvrSio
registraciju kod priredivaca.

(2) Prirediva¢ mora na racunu igraca iz stava
(1) ovog c¢lana, odobriti sva sredstva koja je
primio prirediva¢ od strane igraca i/ili sredstva
po osnovu dugovanja priredivata igracu.

(3) Prirediva¢ ¢e prihvatiti opkladu odnosno
nalog igraa u sliedeéim sluCajevima:
a) kada je racun igrata na propisan nacin
uspostavljen u ime igra€a i ima odgovarajuéa
sredstva na raCunu za pokri¢e iznosa uloga
odnosno uplate,

b) kada su sredstva potrebna za pokri¢e uloga
odnosno uplate odobrena na pravilan nacin.

(4) PriredivacCu je zabranjeno kreditirati igraca
ili raun igraca ili djelovati kao garant za kredit
kako bi se olak3alo pruzanje kredita za igraca
ili racun igraca.

(5) Priredivacu je zabranjeno prenositi sredstva
s raCuna jednog igrata na racun drugog
igrata, bez obzira na nalog/naredbu/zahtjev
igraca.

Clan 30.
(Raspolaganje s novcem igraca)

(1) Raspolaganje s novcem igrata je
ograniceno.

(2) Prirediva¢ ne moze raspolagati sa novcem
igraa uplacenim na ime kredita za igru, osim
da odobri raéun igrata za uplatu od strane
igraga u visini iznosa za koji igra¢ pokazuje da
zeli da sudjeluje u toku odobrene igre koju
igrac igra.

Clan 31.
(Novac igra¢a na odvojenim raéunima)

(1) Priredivac je duzan drzati sredstava kredita
igraCa odvojeno od vlastitih sredstava kod
banke na izdvojenim radunima.

(2) Sredstva na racunu igra¢a, uklju€ujuéi i



sredstva u tranzitu ili u procesu kroz bankarski
sistem, moraju na kraju svakog mjeseca biti
najmanje jednaka ukupnom iznosu koji stoji u
korist raduna igraca na racunu priredivaca iz
stava (1) ovog ¢lana.

(3) U slucajevima da sredstva na ime racuna
igraca padnu ispod iznosa koiji je evidentiran u
internet sistemu priredivaCa, priredivaC je
duZan namiriti razliku iz svojih sredstava u roku
od pet (5) dana.

(4) Sredstva iz stava (2) ovog ¢lana ne mogu
biti predmet plienidbe odnosno blokade u bilo
kojem postupku pokrenutom od strane trecih
lica radi naplate dugovanja priredivaca.

Clan 32.
(Nacin isplata dobitaka igra¢ima)

Isplate dobitaka ostvarenih u igrama na srecu
kladenja putem interneta obavljaju se:

a) na uplatnim mjestima kladionica,

b) na virtualni raCun igra¢a (account),

c) na registrovani transakcijski racun igraca.

Clan 33.

(1) Prirediva¢ je duzan na pisani zahtjev
registrovanog igraa, nov€ana sredstva s
njegova virtualna rauna odmah, a najkasnije u
roku od tri dana isplatiti na transakcijski racun
igraca.

(2) Ako viSe od dvanaest mjeseci s virtualnog
raCuna igraa nije zabiliezena nijedna
transakcija uplate prirediva¢ je duZzan nov€ana
sredstva s tog racuna vratiti na transakcijski
racun igraca.

Clan 34.
(Elektronska potvrda)

(1) Elektronska potvrda o uplati predstavlja
potvrdu o uplati ili isplati, koja je oznacena
identifikacijskim brojem igraca koji se nalazi na
raCunu igraa u internet sistemu priredivaca.

(2) Priredivac mora omoguciti ispis ove potvrde
na papir.

VII. PRIJELAZNE | ZAVRSNE ODREDBE
Clan 35.

Svi priredivaCi koji u skladu sa Zakonom i
odobrenjem Ministarstva prireduju igre na
srecu putem interneta, duzni su najkasnije u
roku tri mjeseca od dana stupanja na shagu
ovog Pravilnika da usklade svoj internet

sistem, opremu i sistem kontrole sa
odredbama ovog Pravilnika.

Clan 36.

Ovaj Pravilnik stupa na snagu narednog dana
od dana objavljivanja u "Sluzbenim novinama
Federacije BiH".
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